Wprowadzenie do Pythona - czes¢ 1
(Uwaga — kolejnos¢ przyktadow w pliku Wprowadzenie.py, ze wzgledow przejrzystosci,
ro6zni si¢ minimalnie od kolejnosci opisu w ponizszym tekscie.)

Ogdlne informacje

Skad pobraé¢ Pythona?

Najlepiej ze strony tworcow: http:// www.python.org/download/

Znajduja si¢ tam wersje dla wigkszosci popularnych platform. Warto tez zwroci¢ uwage, ze systemy
takie jak Ubuntu i Mac OS X maja Pythona wbudowanego juz po instalacji.

Jakiego programu uzywac do pisania w Pythonie?

Najlepiej edytora, ktdry jest w stanie kolorowac sktadnig i wspomagac¢ nas w pisaniu, czyli potrafi
podpowiada¢ co wpisa¢, utatwia wstawianie tabulatorow.

Osobiscie uzywam nastgpujacych programow:
* Notepad++ (pod systemem Microsoft Windows);
* Geany (na Ubuntu);
* TextMate (na Mac OS X);

Oczywiscie wybor, zalezy od osobistych preferencji.

Jak uruchomié program napisany w Pythonie?

Pliki Pythona maja rozszerzenie ,,.py”. Uruchamiamy je komenda ,,python nazwa pliku.py”. W
systemie Windows wystarczy dwukrotnie klikna¢ ikong pliku, aby si¢ on uruchomit.

Mata uwaga: W systemie Windows okno programu zamknie si¢ tuz po jego zakonczeniu, dlatego
warto doda¢ na jego koniec, np. oczekiwanie na wpisanie czegokolwiek z klawiatury, dzigki temu,
bedziemy mogli spokojnie obejrze¢ koncowy efekt pracy programu.

Jakie sg podstawowe zasady pisania w Pythonie?

»Znaczki w kodzie”:

* # - oznacza komentarz na jedna linig;

° 999999 999999

- komentarz na wiele linii;
* = - operator przypisania wartosci (UWAGA! Nie prownania!);

-, +, % /-wogdlnosci dziataja jak operatory matematyczne;

. - dostep do wlasciwosci/metod klasy; (w duzym uproszeniu);
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http://www.python.org/download/

Poréwnywanie:
* < -mniejsze od,;
* > wigksze od;
e <=-mniejsze lub wigksze od;
* >=-wicgksze lub mniejsze od;
e ==_-10Wne;
e 1=(lub <>) - rozne;
* is - identyczne obiekty;

* is not - rozne obiekty;

Uwagi dodatkowe

W Pythonie maja znaczenie biale znaki (spacje, tabulatory, itp.). Piszac program nalezy pamigta¢ o
prawidlowych wcigciach w kodzie, czgsto problem nie lezy w kodzie, a wlasnie we wcigciach.

Na poczatku pliku, powinna znalez¢ si¢ informacja o kodowaniu znakoéw, zapobiega to wielu
dziwnym problemom w trakcie wykonywania programu. Osobiscie polecam ,#coding=UTF-8”,
poniewaz obstuguje praktycznie wszystkie znaki ze wszystkich jezykow.

Zmienne
Zmienna to ,,byt” w programie posiadajacy nazwg i warto$¢ (w Pythonie ograniczymy si¢ do tego).

Nazwa jest niezmienna po jej ustaleniu. UWAGA! Nazwa MUSI zaczynac¢ si¢ od litery alfabetu
facinskiego. Moze tez zawiera¢ cyfry i znaki podkreslenia ,, . Nie moze zawiera¢ innych znakow.

Warto$¢ zmiennej posiada swoj typ, dzigki ktoremu program jest w stanie odréznia¢ dane na
ktérych pracuje. (Moze by¢ to liczba, tekst, lub jaka§ skomplikowana struktura) W Pythonie typy
zmiennych sa dynamiczne, jednak czasami konieczna jest ich reczna konwersja, np. po wezytaniu
liczby z klawiatury, Python uwaza, ze ta liczba to tekst (co zdroworozsadkowo jest prawda).

Warto$¢ zmiennej] mozemy w dowolnym momencie odczyta¢ lub zmieni¢. Mozemy jednej
zmiennej przypisaé warto$§¢ innej zmiennej. Przy przypisaniu mozna korzysta¢ z wyrazen
arytmetycznych oraz procedur (do wyjasnienia pozniej).

Listy
Listy to specjalne obiekty, ktdre pozwalaja na przechowywanie ciagéw (list) innych elementow.
Deklaruje si¢ je podobnie jak zmienne.

Nie posiadaja one limitéw dilugosci, ani nie narzucaja jakiego typu dane mozemy w nich
umieszczac.

UWAGA! Przy dodawaniu zmiennej do listy, dodawana jest warto$¢ tej zmiennej a nie sama
zmienna. (Czyli zmiana warto$ci zmiennej po jej dodaniu do listy, nie powoduje zmiany warto$ci na
liscie.)
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Instrukcja warunkowa

Warunek if WARUNEK else pozwala na wykonanie pewnych czynno$ci w zaleznosci od tego
czy jakis fakt ma miejsce. Blok za if jest wykonany kiedy warunek jest prawdziwy, a za else w
przeciwnym wypadku.

UWAGA! Mozna uzywa¢ 1if bez else. (Wtedy jezeli warunek nie jest spelniony, program
wykonuje si¢ dalej.)

Petle

Petla for

P¢tla for ELEMENT in ELEMENTS pozwala na manipulacj¢ kazdym po kolei elementem ze
wszystkich elementéw dostgpnych w danej strukturze (w przyktadach byty to listy).

Petla while

Petla while WARUNEK wykonuje si¢ dopdki warunek jest spelniony (w szczegdlno$ci:
petlawhile True, wykonywac sig bedzie w nieskonczonose).
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